















突然のミッション……•彼5は降下した、地獄に向かつ 

ミステリアスな結末を秘め 
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1ブ耐 














て•… • その名は、 ORA _ 1 94-220 資源採掘惑星 
た壮絶な戦いが幕を開ける 




SCPS 10009 


O- 






1 INTRODUCTION —- 05 

2 コントローラの操作 - …… - 11 

3 ゲームの 開始 15 

4 ゲーム画面 -— - 19 

5 GAME SYSTEM ——~-—— —20 

W 

6 ノ 7 イァム - — . - 

7 CHARACTER— - 26 

8 INFORMATION -~ —36 

J-i ら | トト «一 1 — 1 - 一一— ^3條: 






U N F 第 7 独立任務部隊は、攻撃型宇宙空母 S C V — 13「ギャラント」ただ一隻で編成さ 
れている。いわゆる独航艦だ。退役間際の老朽艦とはいえ、空母をエスコ ー トする巡洋艦等が 
存在しない事は、ギヤラントの異様さをよく物語っている。つまりこの艦はまともな腸では 
ないのだ。 


その証拠は、私が所属する戦闘攻撃飛行隊 ——V F A —29が所有している機体について 
も言えた。彼等は、名門航空機メーカー、ブラッドフォード•アズミ•アエロスペース社が製作 

7" ' … — 一' - --1 した宇宙戦闘攻撃機 F / A -37 

• . , ストレガを、定数いっぱい与えら 

ぐ れている。ストレガは UN F で実 

• •- 戦配備が始まったばかりの最新銳 

戦闘攻撃機だ。そんな最新鋭機が、 

, . なぜこんな所に "… -? 

/疑問を解き明かすのはここでは 

無理だ。また、その時間もない。な 
n 、 せなら、我々はまもなくギャラン 


MBISrtilllllilliHIliBRI ■ 二 — ！ ^? L ——— ニー ー 


卜から発艦するからだ。 

多国籍業シンフオ•カイファ 
が保有する資源採掘惑星0 R A 


1 9 4 - 2 2 0が惑星遭難信号を発したのは、3時間前の事だ。2 2 0からのエマ ー コール 
を受信したギヤラントは、ただちに全速でポイントに急行した。 

惑星遷難信号は、よほどの突発事態が起きなければコールされない。過去にコールされた 
のは僅か8件。いずれも大規模な自然災害、©るいは核兵器の使用を含んだ大規模な内戦だ 


つた。 

プラネット2 2 0にも，それに類する大規模な異変が起きているのか……それとも……？ 








私は手元のパットを操作した。かすかな電子音と共に、コクピット 全面の 視界が格納庫 か 
ら宇宙空間に切り替わる。ストレガのキ ャノ ピーは透明アルミニウムの二重構造になって お 
り、その間には液晶が満たされていた。液晶はそのまま立体 テレビとして 機能し、外部の映像 
をパイ□ットの望むままに映し出すことができる。 

私は手元のパットを軽く叩いた。段階的にカメラがズーム U 妖しくグリーンに発光する 
惑星が見えてくる。ブラネット 2 2 D ……ブリーフイングで見た光景と同じだ。 

「アルファ.ブラポー射出終了。続 ___ — _ ^ 

いてチヤ ー リー•アンド•デルタ* V ' 

ランチシークェンス」 | 

副長のコックス少佐の声が響く I y 3 L \- 

とカメラがコクピット•ビュ j 4 : _ — 

一に切り替わる。キャノビー全域 ァ.參 

に格納庫の情最が展開された。 Jrm 

ストレガがゆっくりと前方に動き へ^^ ^^^ 

出した。トランスファーシャフト丨 ^ /1 

のレールに沿い、ストレガを吊り丨 こ^^^ i 

下げているブロックが移動を開始; _ _ 1 \ 

したのだ。続いて獅庫のゲ-卜 I , 編 ラご 
が開ぐ。 

r コックスよりチヤ 


リー •アンド■デルタフライト。アリスをチェックする」 

コックス少佐の声と共に、軽快な電子音が連続して6度鳴り響いた。 

「チヤ—リーフ ライト•アリスワン、 ツー、 ス リー、 ノーマル』 

「デルタフライト、アリスワン、ツー、スリ ー 、ノーマル」 

合成ポイスが反響した。ストレガに搭載されたアリスが、自己診断プ□グラムを使って自 





ニックネーム——「アリス J は、ストレガの制御を司る統合 戦術支援 A I コンピューターだ。 
正式名称は凍項電子新社製祥雲 L L N 68と言い、ポイス 応荅タイプの人工知首 g —— つまり 
A 丨だ。 A 丨とポイス応答機能を組み合わせることにより、 初めて戦圔«^《イロットは煩わ 
しい操作から解放された。それまでの戦闘機パイ □ッ トは、 ピアニスト並の指使いが要求さ 
れていたのだが • アリスの搭載で操作は劇的に単純化された。機体を 操りさえすれば、あ 
とはアリスが彼我の性能と戦力比、位置関係、ウエザー、燃料、弾薬数等、 あ5ゆる要素を計 





そんなことを考えている間に、アリスはすべてのチェックを終えた 



「スタート*ユア*エンジン J ノ 

アリスのコールがコクピットを満たす。私はスターターのボタンを押した。本来な！3 アリ 
スに全てを任してもいいのだが、私はこの瞬間がたまらなく好きなのだ。冷酷で獰猛な金属 
の塊…ストレガに、命の炎が通うのを私は実感できる……パイ□ットなら皆同じ思いだろう e 


エンジン系列のパネルが微かに発光し、高周波と夕ービンプレードの回転音が後方から響 



算し、戦闘を味方に有利な形で押し進めてくれるのだ 
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いてくる。 









双星電子社制の多目的 C R T •美麗五式に、ェンジンの状態が表示された。油圧、電圧、 

料流置、ェンジン回転、タービン内圧……どのデーターも正常値を示している。 

「カタパルトテンシヨニング。ファイナル•ランチ•シークェンス」 

アリスのコールと共にリニアカタパルトが射出態勢に入り、2 2 0に向けて傾斜していく。 
眼下に広がる惑星の姿を私は見つめた。そのまま吸い込まれていくような感覚を覚えつつ、 
私は最終チェックを行った。ラダーとエレボンの動作を素早くチェックし、スタピライザと 
トリムを、最後にベクター•ノズルの動作を確認する。全て正常だ。 



私はス□ットルを全開にした。エンジン音が急速に高まる。 


「バーナーオン。マックスパワー」 

BAA 重工社製飛龍 FAS . 9 0 9 Db i s 2可変サイクルエンジンが咆哮を発した。ノ 
ズルが白熱し、プラズマ*卜 ー チを運かにしのぐ高熱が放出される。その推力はアフターパー 
ナー使用時で80トンを越えていた。まさに史上最強の戦闘機用エンジンだ。ストレガはその 
エンジンを4其搭載している。ブースターなしで地球の引力圏を軽く離脱できるのも、怪物 
的なエンジンパワーがあっての話だ。 

戦闘機の機動性能はエンジンパワーが決定する。この事実は第二次世界大戦からの真理だ。 





戦闘機搭載エンジンの歴史は、技術者の苦闘とパイ□ットの流した血の歴史と言える。その 


頂点にストレガは存在した 


卜の先端部が一瞬のうちに〗荒れ去った。 


ストレガは射出された。 


ンパワーを虚空に解放し、2 2 0へ向けて降下していった……。 


エンジンの咆哮が一段と高まった。私は射出の衝撃に備え、ヘルメットをへッドレストに 


押しつけた。次の瞬間、ア U スのボイスがコクピットに反響する 


「レァィ 」一」 

リニアカタパルトが作動し 


た。サポートブロックと共にス 


次の瞬間、ストレガを吊り下げていたサボートブロックが機体から離れる。 

デルタの発艦は全機がほぼ同時に行われた。充分に加速された各機のストレガは、エンジ 


この惑星に、何が待っているのか……たとえそこが地獄でも、私は任務を果たすだけだ。 
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押しつける。視野狭窄と同時に 


し、擦過音と共に、爆燃がパイブ 
を通過する不気味な唸り声が 
頭上に響く。リニアカタパルト 


トレガは瞬時に加速された。強 


烈な G が私の肉体をシートに 


を通過したアブレーターが、役 
目を終えて炎と化してパイプ 


を通過しているのだ。カタパル 


脳天を八ンマ ー で 一 撃された 


ような衝撃が来る。続いて激し 
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はつしや 

パ 1 スタ_グレネイドの発身ゴ 


ito しや 

メインウエボンの発身寸 


ホーズ 


使用しません 


メインウエボンの切り替え 


吏用しません 


吏用しません 


いどう 

ストレガの移動 


吏用しません 


变用しません 


メインウェポンの切り替え 



メインウエボンの切り替え 



バスター グレネイドの発射 
—使用しません 


ストレガの移動 


はつしや 

バスタ_グレネイドの発射 


メインウエボンの切り替え 
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メイ：/ウ I ポンの I ) り备え 
メインウエボンの 41 り备え 

メインウエボンの発射 
しません 

春用しません 


バスター グレネイドの発射 

使用しません 
使用しません 

メインウエボンの発射 

メインウエポンの切り替え 

メインウエボンの切り替え 

\ 

バスター グレネイドの発射 







オープニング ムービー 




プレイステーシヨン本体に 「 PHILOSOMAj のディスクを 
セットし、電源スイッチを入れると、オープニングム_ビ 
一 とゲ ー ムデモが始まります。 


タイトル画面 




疆 


1995 : jor.y CbfT«H；Ter ErTQnafiiTferrMrK 


才 ー プニングム ー ビ ー やゲ ー ムデモ中にスタ ー トポタンを 
押すと、タイトル画面が表示されます。方向キーの上下で、 
「 MOV 旧」 rGAMEJ 「 CONFIGURATION 」 の3つのメニュ 

一の中から、進みたいメニューを選んで、スタートボタン 
か〇ポタンを押してください。 


MOVIE 



EXIT 


クリアしたフェイズまでの CG ムービーを見ることができ 




ます。方向キーの上下で選んで、スタートポタンか〇ポタ 
ンを押すと再生が始まります。途中でやめるときはスター 


トポタンを押してください。タイトル画面に戻るときは、 
Exrr を選ぶか、 x ポタンを押してください。 





GAME 



■ ，暱 **«••«<_， I ■■■(■.•事 ■■IT *»*• *□ 

ゲームを赔めるときはこのメニューを選んでください。ク 
リアしたフ □： イズから!^めることができます 
最初から始め g ときは 「 NEWGAMEJ を_択します。_ 
方向キ ー の上下でスタートするフェイズを選んで、スター 
卜朮タンか〇ポタンで決定します。タイトル画面に戻ると 
きは、 EXIT を選ぶか、 x 朮タンを押してください。 


〇 

^ t < 



n 3) r L i x s 


CONFIGURATION 

方向キ_の主 ¥ で変更したい設定を選んで、左右で変更 
ます。 


CONTROLLER 


SOUND 


EVEL ゲームの難易度を設定できます。 

EASY ， .. . やさしい 

NORMAL . . 普通 

HARD -. .•難しい 

コント□ーラのポタン配置を、6タイプの中か5選択できます。 
サウンドの出力をステレオかモノラルに切り替えます。 


ゲームの開始 


4 










MEMORY CARD に： 3 いて 

メモリーカードは差込口 i に差してくださし、データのにはメモリーカードを1ブロック 
使用します。データの読み込み中、保存中、メモリーカードのフォーマット中はメモリーカー 
ドを撿かないでくださし V 「 PHILOSOIVIA 」 のデータが入っているメモリーカードを差して、 
「 PH 1 し OSOMAJ を立ち上げるとデータが自動的に読み込まれます。 

^MEMORY CARD 方尚キ ー の左右で 「LOADJ か 「SAVEJ を選んで、スタ ー ト ポタン 

かつポタンを押してください。 

LOAD メモリーカード内 rPHILOSOMA 」 のデータを読み込みます。 

ね卞のメッセージを襄宗します。 ^ M 

メッセージ 「LOAD complete 」 

意味 デ_夕の読み込みは正しく行われました 

メッセージ [MEMORY CARD IS NOT IN THE SLOTJ 

意味 メモリーカードが _ X されていません < 3 今 

「 PHILOSOMAJ のデータが保存されているメモリーカードを差込口1に差してください 

メッセージ 「PHILOSOMA DATA DOES NOT EXIST IN THE MEMORY CARDj 

意味 メモリーカードに 「 PHILOSOIV 1 AJ のデータがありません ^ 

「 PHILOSOMAJ のデータが保存されているメモリーカードを差込口1に差してください 

メッセージ 「DATA READ ERROR 」 

意味 FPHILOSOMAJ のデータの内容が壊れています 

メッセージ [CAN NOT LOAD DATA FROM THE MEMORY CARDJ 

意味 メモリーカードからデータが ik み由せません 

rPHILOSOMAJ のデータが保存されているメモリーカードを差込口 1 に-してください 






SAVE プレイした 「 PHILOSOMAi のデータをメモリーカード内に保存し 

ます。以卞のメッセージを義宗します。 



メッセ""ジ 「 N 0 DATA BLOCK JN THIS MEMORY CARD 」 

意味 データを保存するブロックが足りません 

いらないデータを海すか、別のメモリーカードを使用してください 


メッセージ 「THIS MEMORY CARD IS UNFORMATED . FORMAT MEMORY CARD ?』 

意味 メモリーカードがフオーマットされていませんフォーマットします か？ 

フォーマットするならば 「 YESJ 、 しないならば「 N 0」を選んで、 

スタートボタンか〇ボタンを押してください 

メッセージ 「CAN NOT FORMAT THIS MEMORY CARD 」 

意味 メモリーカードのフォーマットに失敗しました 

メモリーカ_ドが正しく差されているか確認してください 

メッセージ 「CAN NOT SAVE DATA TO THE MEMORY CARD 」 

意味 メモリーカードにデータが保存できません 

メモリーカードが运しく金されているか確認してください 

EXIT スタ—トボタンか: ） ボタンを押すと、タイトル画面に戻ります。 

また、 他のメニューを選択している時でも、 X ボタンを押せば夕 
イトル画面に戻ります。 






サポートコンピューター「アリス」からのメッセージ 
と、ストレガのストック数が表示されます。 


ウエボンコント□—ルウインドウ選択中のメインウエボンの種類とパワーレベル、装備 

されているサブウエボンの種類、八スターグレネイド 
の残弾数が表宗されます。 
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「PHILOSOMAj のゲーム部分は 4 つのフェイズから成り立っています。プレイヤーはス 
トレガのパ4□ット「ディースリー」となり、各フェイズをクリアして行きます。 


c •離 um 

fMRTlHL 

PwHM-.Ef? HIEU 
GL- I 

： T : 、 ！ | 


feCQRg 

W * ^ 





i 



uii 




HRM ! 


、賢 

『 •ノ 























広範囲に広がる基本的な its で”シ^ット 
ボタンを命し M けるだけで超高速で連射で 
きます。 


か 


敵を n 通する攻擊力の高い武器です 3 発射 
しながらストレガを移動させることで t レー 
ザーの攻擊範囲を広くすることができます， 




?> 

1 7 Z 





:慎 ^3 彻 

% E'-r 2 



* 








シヨツトボタンをしばらく押し続けてはな 
すと、敵を霣通する強力なシヨツトを擊つ 
ことができます。 



G 2 H 8 う，ぃ:予 t こ* : ， > rt 1 

後方攻擊専用の武器です.:.敵や障害物に当た 
ると爆発し、広範囲にダメージを与えること 
ができます。 




is レ • 



ストレガの武装 


f ^ソ 


ストレガは4種類のメインウエボンを装備しており、ゲーム中に自由に切 
り替えて使用することができます。また各メインウエボンはアイテムを取ることで、それぞ 
れ3段階にパワーアップします。 






rA co E DD 

レ f ザ t 


vurCAN 

バルカン 








メインウエボンと同時使用可能な 2 種類の僉齒があります。スタート時は 
装備されていませんが、ゲーム中にアイテムを取ることで装備されます。すでに装備されて 
いる状態で別のアイテムを嵌れば、種類を切り替えることができます。 

















ストレガは敵の弾や障害物の激突に2回だけ耐えられるシールドを持っています。 

1回当たるごとにシールドは1段階ずつ減っていき、シールドのなくなった状纏でダメー 
ジを受けるとストックを1機失います。 


SCORE 


► oooioao© wu ► ooo 

sHrnLommmmmm shield 




SCORE 


CQUTION 


P|fgc»Q01 

ilk I 






JL 


バフ，％ 


»J 

























ストック 

スコア100,000盖ごとにストレガのストックが1機増えます 


ゲームオーバー an ンテイ ニュー 

ダメージを 受けてストレガのス トックをすベて 失うと、 ゲームオーバーです。ゲームオー 
バーになっても、クレジットが35ればコンティニューする事ができます。コンティニュー 
すればやられた面の最初からスタ_卜する事ができます。クレジットはコンティニューす 
るごとに1承つ減っていきます。初期状態では5です。 








アイテム 


そのとき使用していたメインウ 
A エボンの/ くワーレベルが1レべ 
_ ルァップします。 



ストレガのシ_ルドが1 

rr かい J:，. し lull < 

段階回復します。 





サブウエボンのランサーミサイ 
ルが装備されます。 




すべてのメインウエボンが最大 
レベルになります。ストレガの 
シールドが全回復します。 




サブウエボンのウッドペッカー 
ミサイルが装備されます。 


! ストレガのストックが増え 

^ ます。 

Wj 1 BHIHI 

]I ip '、 : : V : 争： 


”~ バスター■グレネイドのストック 
1 が1発増えます0 

Hfpi 

I 






H R H C T E 
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GRAND PHHGE 




PHR6E STREBR 

ファージストレガ 











ミサイル ウオー カー 
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PURGE MERITTER 

ファ _ ジメリツタ_ 




ブラッククイドウ 




メし！ツタ_ 
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MIRRCIDIUM 


ニフキアイウム 




'^-4t 


m 












MHKHON 

マツコン 


HVDRURR 


ヒドルラ 
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本名 = 高橋里華 

生年月日= 19 71 年 3 月 18 日 
出身地=埼玉県 
身長= 16 5 cm 
血液型 = B 型 

M 

R e 〇 u I 〇 r Program 

中京 TV (NTV 系全国フルネット） r どんまい！小園総研 J 金 23:55 〜 25:15 
with ヒロミ （ B-21 Special) 、 キヤイ〜ン 
bay fm C パラダイスゲート J 金 21 :OCT22 : 00 with 横山輝一 
QR ( 全国 20 局ネット ） rCOME ON FUNKY LIPSJ 火 24:D0 〜 26:00 









FEATURING 


D fS 

Michau 

Lang 

Kinabalu 

Karen 

Cox 

Computer ALICE 

Michael 




KAIWd 

A _! 齡 

鬚 A 咖 HGhiKQS 1 

yiTUAK) H(Mm 


Special Guest RIKA TAKAHASH ： 





Produced by TETSUJ! YAMAMQ'tO 

Art Directed by TAKAHSRO MATSUSHIMA 

Computer Graphics D if acted by SHUJI HlRAIVtATSii 

Directed by KE ； \1JS SA^AGUCHi 

Assistant Director KQJl TAD A 

Manager AKER A KAWAKAM! 

Game Design: SHI1MYA MIYAKAWA 

YOSHIAK! HOMDA 

Program JUNYA SHfMODA 

YUICHSRO TAG Hi SANA 
YUKEO WATANABE 


TETSURO HOB 



お問い合わせ先（株）ソニー•コンピュータエンタテインメント 

!1 
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BYOUU! FUJI! 

AKIRA KONDO 

t UMiAKt HARA 

TsuvosHf m^mm\ 

VUKIO UMEM^TSU 

TATSUYA いソ滅 
LA[:HEI Y 細 说瞻しソ :. 


Story by 
Screen Writers 




VOSH ^：；^ 
EKAZU '' 

AMi M で f 

i AZUMICHt DH 糊 BO 
DAKO NAKAMURA ^ 
i 翻 0 KODAMA 


MICHIAKI SATOH 




VASUHIRO MORIKI ネ 
UTOSHI NAGATA 

WAmRW KUKIYAMA 
r^ASAE KANAi 

TAKAHIRO 謀 TSUSHIMA 

f ERU 

，丄 [AS MAN 

VUMiKO : TAKAHASH! 

KAORI SATOH 

TOM\ KANBE 
SA _ E 賴晦 _ * 

bHUJl HiRAlViATSU 
KENJI SAWAGUCHI 

jJMICHI KOBAYASHi 

.OBUHIDE 旧 H 旧 ASHI 


Supervisor 
Music Producer 

Music 
Staff Roll Music 

Mixer 

Production Coordinator 
Sound Director 
Sound & Effect 


Promotion Staff 


Jacket St Booklet 


Special Thanks to 


Co-Pryjjcer 


Executive Producer 


インフォメーションセンター 


TEL 03^3475-7444 


TAKAHIRO MATSUSHIMA 

RYOUTARO NOHARA 
TAKESHI YOSHIKAWA 

YASUO HAYASHI 

TEKAFUM! FUJISAWA 

KOW OTA Ml 

TARO KAWASHIMA 

KAYOKO ABE 

KAYO ISHiKAWA 

KANJI FUKUNAGA 

KAZUO KUWABARA 

KOUICH! YAMAZAK) 
NAOTO NAKAI 

MASATSUKA SAEKI 
KAZUAKI KOMfYA 

MAKATO KAMA 丁 A 
TAM AM I SHIMPO 

KATSUHIKO KANAZAWA 
SACHIKO TSUCHIYA 
NOBUYUKi YAMASHITA 

AKIRA KOIKE 
MAKOTO KAWAMURA 

AKIRA SATOH 
TOSHIYUKI iMIYATA 
YUKIO NAGASAKI 

SHIGEO MARUYAMA 
TERUHISA TOKUNAKA 
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